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'HIBERNAR :

I Control EN MODO BAJO CONSUMO
I Matematicas

w Reinicia el microcontrolador

tras hibernar el tiempo indicado
Ih Texto . P 4
I Variables ESP - Free Heap Memory 4

Ilr Listas
ESP - Hibernar y reiniciar en ﬂ m
ESP - ;Despertado después de hibernar?
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cSaber si se ha reiniciado tras una hibernacion?

sreinicio tras una
. e

Inicializar

>_ Iniciar Baudios Blksy{s[1/

.. ESP - ¢ Despertado después de hibernar?

== 0 Despertado tras hibernar | Salto de linea




Guardar y recuperar valor de variables tras la hibernacion...
Usando la memoria EEPROM

Inicializar

»>_ Iniciar Baudios {41 [¢B
+ i .. ESP - ¢ Despertado después de hibernar?

JECCUE P SO Despertado tras hibernar, recuperando datos... Salto de linea

Establecer (IECINIM = | EEPROM Leer (Namero) 1D () 66 (eIr Y 22
| |

>~ Enviar | ¢€ » Salto de linea
Establecer = |
|

>_ Enviar L -1 = o X oo ML Valor de contador: Salto de linea

sumar

S SO] VA A (NI B EERIE CONTADOR k& | Valor .

ESP - Hibernar y reiniciar en m




Datalogger de Temperatura y Humedad (cada 5m registro en microSD)

Inicializar

S| SD Iniciar

Esperar [Ei[i) milisegundos

éStabIecerm= DHT-22 ,@ Temperatura °C + [zlil 25 (D3) *

éétablecer= DHT-22 ,_@ Humedad % ~ [zl 25 (D3) -

o Escribir || € EEERAEN » | Texto (| Csv D s

+ - creartextocon em v

FE\sperar ) milisegundos

ESP - Hibernar y reiniciaren ) (XD

Consumo de 12mA
durante la hibernacion
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