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Rel

D\

El relé es un dispositivo electromagnético. Funciona como un interruptor controlado por un circuito
eléctrico en el que, por medio de una bobina y un electroimdn, se acciona un juego de uno o varios
contactos que permiten abrir o cerrar otros circuitos eléctricos independientes

ARMADURA
CONTACTOS

TERMINALES

La conexidn del relé |a realizaremos a través de una salida digital, pues sélo tenemos dos estados ON /
OFF (relé activo o no)

Lo mas habitual es conectar un médulo relé que simplifica la conexién pues ya tiene todo los elementos
necesarios para la conexién del relé directa a Arduino. Sélo debemos conectar 5V (VCC), GND y la sefal
de entrada de activacién del relé que estara conectada al pin de Arduino correspondiente.
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Para activar el relé en el programa Arduino simplemente utilizaremos la instruccién para activar el pin
conectado al médulo relé de forma digital (ON / OFF)

En el apartado salida tenemos un médulo de relé que internamente hace la misma funcién que la
instruccién “escribir digital”

Estas dos instrucciones realizan la misma funcién: Activar la salida del pin 2

Escribir digital Pin 'ON v | = orv, Pin XD Estado CIIED
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Relé - 1 Intermitencia con relé q CG0IG0 OE PROVECTO: q

Realizar un montaje con el mddulo de relé conectado al pin 8, realizaremos un programa que active y
desactive el relé en periodos de un 1s.

Bucle

| Relé «  Pin XD Estado (IFKD

Esperar (D[} milisegundos

| Relé Pin [EED Estado [*I'ED

Esperar (gD milisegundos

L=

Relé - 2 Control de relé desde el PC q CODIG0 DE PROVECTO: q

Encenderemos/apagaremos el relé conectado al pin 8 a través de la consola del puerto serie.
1= encender/ 2 = apadgar/ 3 = parpadear

Inicializar

(5. Iniciar Baudios E[:IED

: Relé «sv_ Pin (XD Estado ({3
L b

Bucle

[ () si s ¢Datos recibidos?

hacer | Establecer (NP IRS = s_ Recibir como nimero # Hasta salto de linea

ISR oo <) = - (1]
hacer [ Relé %+, Pin (8 v §S3&Te[o)l ON v |
GE RN comando ) = 2]
hacer | Relé ¢ Pin (8 v R3S &T [} OFF v |
(EIsi - Enren 6. 6
hacer rebetir _Q' veces

hacer | Relé =s¢_ Pin (KD Estado 1K

Esperar @Ej' milisegundos
|Relé .- Pin K3 Estado (L1KD

== 1 i 500 | ' milisegundos
= ]

Relé 2de4



. Libro de practicas www.arduinoblocks.com
HdelﬂD B|DC|"‘S Autor; Juanjo Lépez

Relé - 3 Relé activado por nivel de luz (ajustable) C\) CADIG0 D PROYECTO: q

Realizaremos un programa que active el relé cuando el nivel de luz sea mayor que el valor leido del
potencidmetro y lo desactive en caso contrario.

Arduino”

Inicializar

| Relé <2+  Pin [EXB Estado ({3

.

Bucle
| Establecer = | Nivel de luz % (LDR) . Pin CXED

=6 o] [ld= @ potenciometro » BB Potenciometro %

o) si “nivel de luz - hotenciometro -

hacer [ Relé =¢  Pin [EXB Estado (K3
=
sino | Relé «s+  Pin [EXD Estado (S[{3K3

S
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Relé - 4 Control de un relé con sonido q CADIG0 D PROYECTO: q

Realizaremos un control de activacién y desactivacion de un relé con sonido (una palmanda por ejemplo)
Conectaremos un sensor de sonido al pin 3y el relé al pin 2.

Micréfono

Ajuste de
Sensibilidad

seees sseee sfflfce s seees ..-Il EEEEEE LEE
reses seses sBess sovwe svsee sesle seeee sBose oo

Salida

Analt{ca
vCC

Inicializar

T Estado

Establecer - | (D

(@) si Leer digital Pin ([EXED)
hacer | (2] si

hacer (Relé  «:¢  Pin Estado

Establecer S Off - |
Pin Estado [ENIED

=5l 2Rl releActivado -

Esperar E[1) | milisegundos
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