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Zumbador

Un zumbador pasivo permite reproducir tonos con diferentes frecuencias (el sistema utilizado por
ArduinoBlocks es similar al PWM pero por software). De esta forma podemos ¢enerar sefiales acusticas
con el tono deseado y combinando duracién, frecuencias y pausas podremos reproducir sencillas
melodias.

Zumbador pasivo Médulo de zumbador listo para conectar

Para controlar el zumbador utilizaremos estos bloques:

Reproduce el tono con frecuencia de 1000Hz en el zumbador

Zumbador % Pin P Ms g
(b conectado en el pin 2 durante 500 ms

c Con este bloque podemos seleccionar la frecuencia correspondiente
W‘ a las notas musicales, en lugar de indicar los Hz de forma numérica
+ C

directamente.

C#

D Nota Nombre |Frecuencia
D

E B4 Sl 493 58

F Adz LAZ 456.18
F# A4 LA 440.00
el 4 e ] = 415 20
G# 54 SOL 202,00
A F42 FAs 260.00
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Zumbador - 1 Escala musical q CADIG0 D PROYECTO: C:

Reproducir escala musical

| e

Bucle
| Zumbador % Pin EEA Ms ' Tono (Hz)
seer eseee 4 '
l I Zumbador % Fin (2 v I ' Tono (Hz)
$ 900000000 08CANeeTPTOIPOIRERETSY : ' '
seerersecsofecrssrssironsens e Zumbador & PinEKIMs ED] Tono (Hz)

Zumbador & Pin EE3 Ms Tono (Hz)

s C O -

™ - Zumbador % Pin K Ms ' Tono (Hz)
rxmEm Arduino ) L |

Zumbador % Pin EEJ Ms ' Tono (Hz)

Esperar  ED[) | milisegundos

Zumbador - 2 Frecuencia progresiva q CODIGO DE PROYECTO: C:

Aumento de frecuencia progresivamente desde 40Hz hasta 2000Hz

'contarconmdesde ) | hasta @O0 [ dea 6|

hacer tumbador & PnEEIMs @)| Hz (B3

Eéperar 12000 | ' milisegundos

Modifica el programa anterior para que empiece
con un tono de 10kHz y vaya bajando hasta 1Khz

e D
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Zumbador - 3 Ajuste de tono con poteciémetro C\) CooiGo DE PROYECTD: q

Con la ayuda de un poteciémetro conectado a una entrada analdgica ajustaremos el valor de la
frecuencia a reproducir en el zumbador entre 40 y 4000 Hz

=50 Ee=d potenciometro v ERIR-E @G FIl R EN AO v |

establecer (ENEN @ | mapear | G LC Rl de n 1023 ERM 20 I 4000 )
Zumbador ¢ Pin EEIMs EV) Hz (XD |

@ Modifica el programa para que el potenciémetro
& a varie el valor del tono entre 1000Hz y 2000Hz
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Zumbador - 4

Zurmbador

Esperar |0}

Zurnbadaor

50

Zurmbador

Esperar )

Zumbadaor

150 |
<% Pin Ms

Zurmbador

Esperar )

Zumbadaor

50

Zurmbador

Esperar [E)

Zumbadaor

50

50

S Pin 5l Ms

milisegundos

& Pin Ms

milisegundos

"N Fin 25 Ms

milisegundos

& PFin Ms

milisegundos

milisegundos

& PFin Ms

milisegundos

<% Pin Ms

milisegundos

ol Pin L) Ms

milisegundos

& PFin Ms

milisegundos

Melodia

Zurnbador

100 |
"% Fin Ms

Zurmbadaor

50

Zurmbadaor

50

Zurmbadaor

(150 |
e il Ms

Zurmbador

OC

Zumbador

Esperar [E)

Zumbador

Esperar [}

Zumbador

Esperar E"'_I]'
% Pin R Ms

Zumbador

JI'I'I

_& Pin EXBMs

milisegundos

milisegundos

ot Pin KR Ms

milisegundos

"% Fin Ms

milisegundos

milisegundos

% Pin R Ms

milisegundos

ot Pin [EE) Ms

milisegundos

ot Pin R Ms

milisegundos

milisegundos

C\/ CODIGO DE PROYECTO: C:

¢Reconoces la melodia?
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