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Keypad

El keypad es un conjunto de botones/pulsadores alineados en forma de
matriz (filas y columnas). El keypad utilizado es un keypad numérico de

3x4 que incorpora ademas las teclas “#”y “*”.

Es un elemento utilizado como entrada de datos numéricos (calculadores,
teléfonos, cajeros,...) y que nos proporciona un interfaz de entrada muy

facil de utilizar en nuestros proyectos Arduino.

La libreria utilizada internamente para manejar el keypad nos proporciona
la tecla pulsada la primera vez que se pulsa y no se volvera a detectar

hasta que se suelte y se vuelva a presionar, por tanto normalmente se
almacenara el valor de la tecla pulsada en una variable para actuar de una

forma u otra posteriormente.

Cada tecla se codifica como un nimero segun esta tabla:

Tecla Bloque Valor numérico interno
1
2
3
4
5
(6] 6
(7) 7
8 8
B 9
8 10
(0] 11
(#) 12
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Ejemplos de deteccion de teclas:

Establecer (EEEWM = ¢ Keypad ::: | Tecla pulsada Establecer [EEENM = ¢ Keypad ::| Tecla pulsada

_ |
(&) (tecla - )= - I{12]

hacer L;_ Enviar | Ir {1 Se ha pulsado |a tecla # 10| /=L 00

, |
O tecla - J(= -1 g s

hacer L,_ Enviar : 1 Se ha pulsado la tecla # 10|V 100 T

e s g OB 6

(6] i &5/ Keypad _ |
hacer L,_ S Se ha pulsado latecla 5 b0 sl

|
hacer L,_ = Se ha pulsado Ia tecla 5 0| v/ lSE o

Keypad - 1 Mostrar la tecla pulsada por la consola serie C\’ ket ol C:

Conectaremos el keypad siguiendo este orden:
Filas en los pines 11,10,9,8
Columnas en los pines 7,6,5

El programa mostrard por la consola serie la tecla que esta pulsada.
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Inicializar

Keypad : | Fila-1 Fila2 Fila-3 [EJE@ Fila<4 KR Col1 Col? (KB Co-3 EEB

».  Enviar | & G 2 ) Salto de linea

E stablecer [EECI = Keypad : Teda pulsada

. EXB | Keypad :

hacer | . Enviar | ¢ ey ¥ ¥ Salto de linea

=5 SRl Keypad

ores Enviar | ¢ =k =ada |- Salto de linea

EXB| Keypad

hacer | ™ Enviar | e iR ) . Salto de linea

hacer 3 11 Tecla 4 pulsada |- Salto de linea

e (C="ED EEB) Keypad | : |CXED

hacer | . Enviar | e QUG TR ® ) Salto de linea

= EED Keypad

hacer | . Enviar | e EECLTESRE) 2 | 9 Salto de linea

EEB ' Keypad

Enviar | & BERCET S EY ¥ W) Satto de linea

8 &Rl Keypad

2= e Y Tecla # pulsada § Salto de linea
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Teclado musical C}\ CODIGO DE PROYECTO: q

Keypad - 2

Conectaremos el keypad siguiendo este orden:
Filas en los pines 11,10,9,8
Columnas en los pines 7,6,5

Anadiremos un zumbador conectado al pin ~3
La pulsacién de cada tecla del keypad producird un tono diferente de 500ms en el zumbador.
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i1 Fila-1 Fila-2 ([ Fila-3 EI Fila-4 (G Co-1 gkl Cot-2 (G Col-3

Establecer [[EZ=E0E =

Keypad : ¢

Tecla pulsada

EXD Keypad :; D

Zumbador ¥

L.

Pin EED M=

€ | Hz

E5D Keypad :;

Zumbador -

—

Pin EXED W=

EXD ¢ Keypad |::

Zumbador -

Ve

Pin EXD W=

€D Kz

e =i EE ' Keypad - CEB

hacer | zumbador ~

L.

Fin €8 Ms

750 EXB ¢ Keypad || BN

Zumbador ¥

Keypad - 3

Pin EXED Ws

hacer

Zumbador

-

2| =i

hacer

| tecla * Ji ="

Zumbador

—

L .
-

-
rs

Pin EXB M= | Em) | Hz

Keypad  :

Pin EEB M= | E)  Hz

&K S50 Keypad |:: |[EXD

Zumbador

-

Ay
T

Pin EXB M= ED)

€5 Keypad ;. [CRD

Zumbador

=

hacer

L
T

Pin EXB M= | @)

E=EED EXB ¢ Keypad | (UKD

Zumbador

| -

| =i

hacer

[ tecla + J =+

Zumbador

L

Ay
T

&
e

Pin EXB Vs | Ei)

Keypad :: | GES

Pin EEB Vs G0

&5 Keypad : CED

Zumbador

|-

Teclado de seguridad

Conectaremos el keypad como en las prdcticas anteriores.
Afadiremos un relé en el pin 2 que se activard durante 3s en caso de que pulsemos la clave correcta.

La tecla “*” borrara todo para iniciar la secuencia de nuevo.
La tecla “#” validara la secuencia para activar el relé en caso de una clave correcta.

Usaremos una variable tipo texto para ir almacenando la secuencia pulsada:

(T cuonca s~ SN T

=o0l-eo secuencia pulsada -

| crear texto con

' secuencia pulsada -

Mimero entero

tecla «
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L
fr s

Pin EEB M= | 1D

C\/ CODIGO DE PROYECTO: C:

Inicia la secuencia de
pulsaciones como un texto vacio
(al inicio o al pulsar “*”)

Anade la tecla actual pulsada a
la secuencia (concatenar)
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Inicializar

[ Keypad  : | Fila-1 Fila-2 Fila-3 [ Fil—4 G358 Co-1 (S Co-2 GIE Co-3

- | scouenciapulsada - 1 Lo

< clavesecreta |\ 2468 )
Relé g Pin [EED Estado DEEED

Keypad :: Tecla pulsada

B3| Keypad MNinguna tecla -
hacer | (g si B8 Keypad :

Relé y Pin B E=tado IDIIER

. Esperar [E0I0) miisegundos
| Relé . Pin EB Estado (LD
L -
 Establecer
sino si (=]

Estahlecer secuencia pulsada -

OGS 5D secuencia pulsada - crear texto c secuencia pulzada -

Mimero entero

Enviar | B0 - | ¥ Satto de linea
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