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Proyectos

-. Proyecto 02: Mezclador

1. Descripcion general

La mezcladora es un tipo de maquinaria de ingenieria de construccion que se utiliza
principalmente para mezclar algunos materiales de construccion como cemento, arena y
grava. En este proyecto buscaremos disefiar un mezclador.
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2. Componentes:

Sensor tactil capacitivo digital x1 Servo 360° x1

e
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Cable de conexidn x1 Cable USB x1 Serie Lego x1
¢Queé es el sensor tactil capacitivo digital? O

Su area de sensor de metal en forma de ciruela puede detectar el toque humano,
cuando nuestras manos lo tocan, genera un nivel alto (1), cuando se suelta, genera
un nivel bajo (0). Incluso si esta separado por papel, aun puede sentir el tacto;
cuanto mas gruesa es la capa de aislamiento, menor es la sensibilidad. Es
ampliamente utilizado en teléfonos inteligentes, tabletas y reproductores de MP3.

Parametros:

Voltaje de funcionamiento: 3.3V ~ 5V
Corriente de funcionamiento: (max.) 3mA@5V
Potencia maxima: 0.015W

Tipo de sefial: sefial digital (0 o0 1)
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3. Instalacion
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x3 (13 agujeros) x4 x1 (36092 servo)  x3
X2 (11 agujeros) x1 X2 (6,4cm) x1 (4,8cm)  x2 (5 agujeros)
.j‘?i
'y Nota: El color de los bloques
X2 x4 (3 agujeros) x8 de construccién esta sujeto
al objeto real.
x1 (5 agujeros) X3
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x1 (13 agujeros)

x2 (11 agujeros)
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x2 (6,4 cm)

x1 (4,8 cm)
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Lea el valor del sensor tactil capacitivo digital

)
;'Leamos el valor del sensor tactil capacitivo digital!

4. Pasos de programacion

Paso 1: Diagrama de cableado

Conecte la placa base kidslOT y la computadora mediante un cable USB, y

conecte el sensor tactil capacitivo digital a la interfaz No.2, el servo de 360° a
las interfaces G, V y I033 de la placa base. El cable marrén esta conectado a
G, el cable rojo esta conectado a V y el cable naranja esta conectado a 1033.
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Paso 2: Realiza y comprueba tu programa.
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