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Introduccioén

KidsIoT esta basado en el procesador de tltima generaciéon ESP32 ¢, con conectividad WIFI que
le da acceso a internet y compatible con Arduino IDE y compatible con la serie constructiva Lego.

KidsIoT Smart Engineering es un KIT de componentes STEM comprometido con la educacién en
programacion para nifios de 9 a 12 afios.

Integra multiples sensores y modulos, como un sensor de vapor, un potenciometro giratorio y un
adaptador ultrasénico. En este mismo sentido, le resultara facil realizar algunos proyectos
interesantes, como una mezcladora, una maquina para saltar cuerdas, un rompedor, un transportador
y una grda grande.

En particular, el software de programacién grafica similar a Scratch permite a los nifios aprender a
partir de los c6digos mas simples y dominar el conocimiento de programacion sistematica. Es mas,
la serie Lego se puede utilizar para construir varias formas e inyectar algunos conocimientos
basicos de fisica y mecanica a los nifios, mejorando asi en gran medida su capacidad de analisis
l6gico, capacidad creativa, capacidad practica y capacidad de resolucion de problemas.

:
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Equipo de Desarrollo Educativo KidslOT STEM
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1..,Qué es KidsIoT?

Hoy en dia, a medida que el Internet de las cosas y las aplicaciones de inteligencia artificial se
vuelven cada vez mds populares , la educacién STEM siempre ha sido uno de los temas importantes
discutidos acaloradamente por todos los sectores de la sociedad . La placa de desarrollo educativo
KidsIOT es una herramienta de ensefianza disefiada para estudiantes y principiantes, cuyo objetivo
es cultivar la ciencia, la tecnologi a, la ingenieria y los intereses y habilidades en los campos de las
matemdticas (STEM).

La placa de desarrollo KidsIoT utiliza el chip ESP32 a nivel de sistema mds avanzado de

Espressif , que puede proporcionar soluciones completas para diversas aplicaciones de IoT. Este m¢
dulo tiene un gran rendimiento, tiene funciones Wi-Fi y BT/BLE y es totalmente compatible con el
entorno de desarrollo Arduino IDE. KidsIoT tiene 21 pines de entrada/salida digitales ( 16 de los
cuales se pueden usar como salida PWM), 4 entradas analdgicas, 7 conjuntos de interfaces I2C , dos
interfaces de servo pin y una pantalla OLED integrada de 128*64.

Adecuado para principiantes: el disefio es simple y facil de entender, adecuado para que los
principiantes en el campo STEM comiencen rédpidamente. Proporciona una gran cantidad de
recursos de aprendizaje, tutoriales y proyectos para ayudar a los estudiantes a dominar
gradualmente la programacion y los principios electronicos.
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2.Caracteristicas funcionales

1.

Pantalla OLED integrada de 12864 , conveniente para experimentos y proyectos.
Admite herramientas de programacion grafica como AduinoBlocks para hacer la pro-
gramacion mas intuitiva e interesante. Proporciona interfaces de expansion para ad-
mitir la conexion de modulos y sensores adicionales, ampliando la creatividad de los
estudiantes y el alcance del proyecto.

Aplicacion docente: se puede utilizar en cursos STEM en las escuelas para ayudar
a los estudiantes a aprender programacion, principios electronicos y conceptos de
ingenieria. Se anima a los estudiantes a realizar proyectos y experimentos practicos
para desarrollar habilidades de resolucién de problemas y pensamiento innovador.

Soporte multiplataforma: Admite multiples lenguajes de programacién y entornos de

desarrollo, como Arduino IDE, Python, etc., para adaptarse a diferentes necesidades
y niveles de aprendizaje.

Hola

kidslOT
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3.Especificaciones de KidsloT

microcontrolador ESP32-DOWDQ6

Tension de 3,3V

funcionamiento

Voltaje de entrada Fuente de alimentaciéon USB: 3,3 V, fuente de alimentacién CC: 6-12 V

Pines de E/S digitales |21 (3 de los cuales son solo de entrada)

E/S digitales PWM 18 piezas

Pin de entrada analégica|13

Corriente CC por pin de |20MA

E/S

memoria flash 4MB

SRAM 520KB

velocidad de reloj Oscilador de cristal integrado (40MHZ), velocidad predeterminada
80MHZ, méaximo 240MHZ

protocolo wifi 802.11 b/g/n (802.11n, velocidades de hasta 150 Mbps)

frecuencia wifi 2,4 GHz ~ 2,5 GHz

protocolo bluetooth Cumple con los estdndares Bluetooth v4.2 BR/EDR y BLE

Bluetooth RF Receptor NZIF con sensibilidad de - 97 dBm, transmisor Clase 1, Clase
2 y Clase 3, AFH
Corriente Total La salida méxima de la fuente de alimentacién USB es de 400 mA y la

salida mdxima de la fuente de alimentacién de CC es de 1,6 A.

Poder maximo Potencia mdaxima 5,28W

rango de temperatura de |-10~50 grados centi grados
trabajo

peso 50 ramos

s
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4.Configuracion de pines de KidsloT
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4./,Qué puede hacer KidsIoT?

KidsIOT combina diferentes tipos de sensores o médulos para realizar diversas aplicaciones, como
ensefianza STEM, Internet de las cosas, trabajos de control inteligente, trabajos creativos de
bricolaje, etc.

1. Aplicacién de ensefianza: admite programacion de cédigos y graficos, que los estudiantes pueden
utilizar en diferentes etapas para aprender a programar;

2. Aplicacion de control inteligente: control principal de rendimiento ultra alto, gran capacidad de
expansion, facil de realizar varios trabajos de control inteligente.

3. Aplicacion de trabajos creativos de bricolaje: combine sensores y modulos de entrada y salida
para realizar rdpidamente una variedad de trabajos creativos de bricolaje.

:
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5./Elementos del KIT KidsloT?

arcuinoolochks

Lista de equipos:
# Componente Cantidad
1 Placa base 1
KidsIoT
2 Modulo Botones 1
3 Sensor Vapor 1
4 Potenciometro 1
giratorio
Sensor tactil
5 . .. 1
capacitivo digital
6 Adaptador 1
ultrasénico
; O8O
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7 Sensor ultrasoénico
# Componente Cantidad
8 Receptor IR
9 Control Remoto
por infrarrojos
10 Zumbador pasivo
11 Modulo de palanca
de mando
12 Modulo Vision & Al :

Sensor de gestos
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13 Servo de 360° 1
14 Servo de 270° 1
15 Led + cable
15 Cable USB 1
# Componente Cantidad Imagen
ii=
16 Cable de conexion 1
de 20 cm.
17 Cable de conexion 1
de 30 cm. »




0. 1NN B

18 Soporte bateria 1
19 Serie Lego 1
20 Ruedas 1
21 Cable 1

OPCIONAL KIT EXPANSION AI:

Ademas del sensor de gestos programable con bloques de ArduinoBlocks de Vision & Al incluido
en el kit, el equipo es ampliable con una camara Al con patrones predefinidos . Incluye 10 fichas
con sefiales reconocibles desde ArduinoBlocks.

Sentry2 List

CAJA DE ALMACENAJE

Vo

—_

@ O =

Al artificial 2
int:ﬂrig[;e[i:ge Multi-target detection  Wide-angle lens TFT-ISP HD
development and identification with 200W pixels  color screen
A
X Aﬂ - . >
CAMARA AI -

WIFI chip Neural Network Support Onboard joystick
ESP8285 Processor K210 Micro SD card button

FICHAS TRAFICO COMPAT
ARDUINOBLOCKS VISION & AI BLOCKS

10
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Introduccion a ArduinoBlocks

Introduccion

De la misma forma que cualquier persona podria escribir unas instrucciones con el fin de explicar
como cocinar un buen plato y al texto le llamamos "receta", un programador informatico puede
escribir las instrucciones necesarias para hacer un "programa" que indique a la computadora como
hacer una determinada funcién. Una receta de cocina va dirigida a explicar algo a otra persona.

Arcuino Blochs

Un programa va dirigido a dar 6rdenes a una
maquina, computadora o robot. Por suerte,
pedagogos de todo el ‘rnundo, espec1§llzados en < Pin (KB Estado (KB
desarrollar el pensamiento computacional entre .
los mas jovenes, han creado herramientas

graficas, con instrucciones en forma de pieza de Es'pera, (0} milisegundos

puzle (los “bloques”), que permiten programar X = -

aplicaciones simples pero reales. Con estas HEE e Pin (&8 Estado
herramientas, los estudiantes que atin no conocen

la programacion informatica pueden desarrollar Esperar m milisegundos

programas que les permitan dar 6érdenes y
dialogar con placas de control electronico,
maquinas y/o robots.

Uno de los lenguajes graficos mas populares para la programacion de placas basadas en Arduino y
similares es ArduinoBlocks, una plataforma pensada para introducir las ciencias de la
computacion entre docentes y estudiantes.

El objetivo de esta guia es introducir a los estudiantes en el mundo de la programacion mediante el
lenguaje grafico ArduinoBlocks.

11
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Inicio (duracion: 30 minutos)

Saberes previos:

Para explicar el tema de la introduccién a ArduinoBlocks usaremos un video. También hay una
lista de reproduccion con mas informacién adicional que se puede consultar durante el desarrollo
del proceso de aprendizaje. Después de ver el mismo, el docente planteara las siguientes preguntas
de contextualizacion:

Enlace video:
Introduccién a ArduinoBlocks - Youtube

Lista de reproduccion - Youtube

Preguntas:

¢Qué es la programacion?

¢Qué utilidades tiene?

¢Qué diferencia hay entre la programacién mediante instrucciones y la programacion grafica?
¢Qué es un microcontrolador?

¢Qué caracteristicas tiene la placa KidsIoT

Materiales o Recursos

Placa KidslIoT

® ArduinoBlocks

12
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Desarrollo (duracion 90 minutos)
Estas practicas son una herramienta base para iniciarse en el mundo de la programacion, la
electronica y la robotica utilizando para ello KidsIoT

Arduina Blochs Buscar proyectos Recursos » o= Iniciar sesién

% Por donde empezar... # Libros & Documentacion M Enlaces

Arcduino Blochs
gazf=]

s | amcwmd | ArdyinoBlocks
2 e ACAGOMY,

ArduinoBlocks-Connector vd

Arduino Blochs

€oj B ]

i Didactronica
b}

@’ @Didactronica
Conoces 7 Son dispositivos low cost
basados en . Carga tus propios
programas y automatiza tu casa o negocio sin
depender de nadie!Proceso compleio, en:

Programando Sonoff Basic con ArduinoBlocks

i " Proyecio EducaCont: Mide la contaminacion del aire con
AHinux Arduino
=

Nivel de volumen con Neopixel y juegos de luz con misica
1. DESCARGA ARDUINOBLOCKS-CONNECTOR i fe

(vimetro)

Médulo repreductor MP3 + SD

R —— ¥ Colaborador & Distribuidor Ofica

Para realizar la programacion con KidsIoT utilizaremos un lenguaje de programacion visual basado
en bloques llamado ArduinoBlocks, Hay quien podria pensar que un lenguaje de este estilo es muy
basico y limitado, pero ya veremos a lo largo de las practicas el gran potencial y versatilidad que
tiene este programa.

ArduinoBlocks es un lenguaje de programacion grafico por “Bloques” creado por el profesor Juanjo
Lopez. Esta pensado para que nifias y nifios aprendan a programar con placas Arduino a partir de
unos 8-9 afios.

Los distintos bloques sirven para leer y escribir las distintas entradas y salidas de la placa, asi como
programar funciones logicas, de control, etc.

En estas practicas usaremos ArduinoBlocks dedicado al uso KidsIoT, con estos bloques podremos
programar las entradas y salidas de nuestra ArduinoBlocks las tareas que queramos.

arcuin oblocks Buscar proyectos Proyectos =

O informacien P Archives £ - € IActividad:iMusnca deemos programar Al‘duiflOBIOC'kS. de
— ) _ diferentes maneras ya que tiene multiples

| cona @ Ny | Fiexdor D Inveni @ bloques. También permite exportar el

I watematicas e codigo para la IDE de Arduino. Pero para
I" . T e e ey este manual utilizaremos ArduinoBlocks

I istes ¥ con bloques especificos para KidsIoT para
| Fincione un facil inicio.

I ' T‘T:U"]:_Tarea *:® Pulsador tactil (I

S

I Actuadores
I Motar

I Vision & Al
I Gestos
|
i

# Visualizacion

b Caminirarinnas

13
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Actividad 1. Instalacion de ArduinoBlocks.

ArduinoBlocks trabaja on-line, pero tenemos que instalar un pequefio programa que sera el

encargado de conectar nuestro programa con la KidsIoT. Este programa basado en Python se llama
Connector.

Primero deberemos crear una cuenta en ArduinoBlocks y después instalar el software Connector.
En esta primera actividad crearemos una cuenta en ArduinoBlocks. Primero accedemos a
ArduinoBlocks y pulsamos en Nuevo usuario.

i~ C {0 A Noesseguro | arduinoblocks.comweb/site/logir

i Aplicaciones ™ Gmaill Wl YouTube §) Maps &. El Profe de Fianc 9 SoundPacks.com | F. ® Recursos Free

Arcuino Blochs BUSCAr Proyeclos

Iniciar sesion

Correo electrénico
Password

Inbciar sesion

NG reCuendo mi Clave

EnNQo probiemas con mi proceso de registno o InCio S8 S5esion

A continuacion, rellenamos los datos que nos piden y pulsamos en Nuevo usuario.

& C {t A Noesseguro | arduinoblocks.com/wet/site/reg

Q Maps @ ElProfede Pano ) SoundPackscom [F.. @ Recurses Frea mp3 downios.. [ Rob

bots DY - Pabio &% Bricolabs [Brcolabs.. @ Deepl Trans
Arduino  Blochs Buscar proyectos

Nuevo usuario
*** Recommended GMall accounts (Review older) *** (Hotm LB 2y nol work due to spam filters)

Correo electronico

B Aplicaciones ™ Gmail @ YouTube

Confirmacion de correo electranico
Clave

Confirmacion de clave

Nembre

Apellidos

Pais SPAIN

Ciudad
Recibir informacién y novedades por email
S ——————
Ca{na m ﬁu

Nuevo usuario

’
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Actividad 2. Instalacion del Connector.

Para instalar Connector debemos seguir los siguientes pasos:
Abrir la sesioén de ArduinoBlocks.

e Abrir la pestafia de recursos.

e Seleccionar ArduinoBlocks Connector.

- % @

B Somnium Dei-Rea.. [ PHOTOCALLTV-Te.. B> Altema >

Arcuine Blochs Buscar proyectos Proyectos ~ Recursos + I tdrtecnologia@gmailcom ~  Cerrar sesion

© Informacion (g Projecte A01: EI LED [# Robolot Arduinoblocks] ArduinoBlocks Connector [ TS 7 z .
ygrias Arduing
Logica.
Inicializar .
Control Libros & Documentacion
Matematicas Tienda

Texto
Variables
Listas
Funciones

Entrada/Salida
Tiempo
Puerto serie
Bluetooth
Sensores
Actuadores
Pantalla LCD
Pantalla OLED
Memoria
Motor
Motor-Shield
Keypad

Reloj RTC
GPS

Tarjeta SD
MQTT

Blynk
NeoPixel

scks.com | F.. @) Recursos Free mp3 downloa.. [l Robots DIV - Pablo..  #% Bricolabs [Bricolabs.

@ DeeplTranslator  3¥ Boletines mensuale.

Seleccionaremos nuestro sistema operativo y creara un icono en el escritorio.

i Aplcaci dPscks com | F ccuos W] Fiee mpd downice s DIY - Pabio BricoLabs [Bricolabe Deepl. Tarsato letines mengusle, TOCALLTY - Te. Alterna x
Arduino  Blochs Buscarproyecios  Proyecios » Re = iddecnologia@gmaiicom «  Cerarsesia

ArduinoBlocks-Connector v4
Arcuino Blochs
CONNECTOR -«»- J58

Windows

Prabado en XP, 7, 10 (32/64 bits)

28 Windows

g
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Actividad 3. Encender un led.

Vamos a empezar con nuestro primer reto. Vamos a realizar un programa que va a encender y

kidsiOT

o Abrir la sesion de ArduinoBlocks en www.arduinoblocks.com
e Crear un nuevo proyecto para KidsIoT.

arcuin oolochks Buscar proyectos
Mis proyectos =
arcuin oolocks Buscar proyecto:

) § Proyecto pers 2 Nuevo proyecto personal
Importar desde

ﬂ Tipo de proyecto

Iniciar un proyecto persol ‘

UNO

NANO / ATmega328

NANO / ATmega328 (new bootloader)
MEGA / 2560

Leonardo

ProMicro

UNO + Imagina TARSTEAM

UNO + Imagina 3DBot

Keyestudio EasyPlug

Keyestudio KeyBot

Keyestudio KidsloT

ESP32 STEAMakers

ESP32 STEAMakers + Imagina TdR STEAM

:
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X Nuevo proyecto personal

Tipo de proyecto

Nombre

Descripcion

Componentes

Comentarios

keyestudio
arcuin oolochks Buscar proyecios  Proyectos -
[ Keyestudio KadsloT
[ Actividad 3 Musica
Momal + A BT US = EE %
Mormal # A B I USI = E=Z %
Mormal + A B I US = E=2 %

Apareceran dos bloques verdes:
e Inicializar: solo se ejecuta la primera vez (configuracion).

e Bucle: se ejecuta de forma secuencial i ciclica.

arcuin oolochs Buscarproyecios  Proyecios -

F -

T @ informacion

I Logica

I Control

| watematicas
I;« Texto

| variables
I ustas

I Funciones

> Tiempe

> sensores

I Actuadores

I Motor

> vision 8 Al

> visualizacion
Ia& Comunicaciones

&P Archivos

Bucle

arcuinoolochks

arcuin ovlochs

4L Nuevo proyectc

Tipo de proyecto

‘ Keyestudio KidsloT

Nombre

[ Actividad 3 Musica

e [ Actividad 3 Musica

Estos bloques siempre aparecen al iniciar un nuevo programa.

17
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Todo lo que se meta dentro del bloque de Inicializar sélo se ejecutara la primera vez que se inicie el
programa, mientras que si se colocan dentro del Bucle se ejecutaran una y otra vez hasta que
apaguemos la placa.

e En el menu izquierdo, seleccionaremos el siguiente bloque

arcuin oblocks Buscar proyectos Proyectos

== Bloques ~ O Informacion @ Archivos F o~ ez -ActividadSMusica

Zumbador EIES Ms Hz m

I Légica
I Control

I Matematicas
I b Texto

I Variables

I Listas

Tono (Hz) (KB

I Funciones Zumbador [{lE® Reproducir RTTTL

IF Tiempo
IY Sensores
I ReceporiR RTTTL

Actuadores

e Lo insertamos en el Bucle

Zumbador EES Ms -8l 1000

e Abhora seleccionamos el bloque Esperar 1000 miliseqgundos

arcuin oolochs Buscar proyectos Proyectos ~

O Informacion @ Archivos s o~ G IActividad

:iz Bloques ~

-

I Logica
I Control

« Esperar § BLL0N milisegundos p

I Matematicas

Ib Texto Esperar ((0[il}" microsegundos

I Variables
" Tiempo transcurrido (milisegundos)

I Listas
- Tiempo transcurrido (microsegundos) §

o

Funciones

. Runldi TarAa~




0 IO ol

e Lo insertamos en el Bucle y ya tenemos el programa listo para transferir

Zumbador EIEB Ms Hz SR
Esperar (o))}’ milisegundos
Esperar TN

Ahora tenemos una seiial acustica intermitente

Ahora seleccionamos el puerto de comunicaciones COM (en este ejemplo es el COM1). Una vez
seleccionado el puerto pulsamos en Subir y se envia el programa a la placa.

ividad 3 Musica ~ ol ~

<o lcomt_v]

Si el programa se ha enviado correctamente, aparece este mensaje durante un corto periodo de
tiempo.

© ArduinoBlocks - Info

«” Compilado y subido correctamentel

19
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Cierre (15 minutos).
Para finalizar la actividad, realizar las preguntas siguientes a los y las estudiantes, con el objetivo de
contemplar lo realizado:

e ;Qué es un puerto de comunicaciones?
e Indica los bloques que has utilizado y comenta que funcion realiza cada uno en este ejercicio.
e Realiza una tabla con las ventajas e inconvenientes de la programacion grafica mediante blo-
ques.
® ;Qué es el Physical Computing (computacion fisica)?
e Qué son las entradas y las salidas en un sistema de control?
e Presenten sus resultados frente al grupo.
Evaluacion.

Diagnostica, formativa y sumativa:

20

Entiende los conceptos fundamentales de la programacion y el lenguaje grafico Ar-
duinoBlocks

Trabaja en colaboracion con otros compafieros y compafieras.

Valora el aporte al aprendizaje que ofrece el recurso.

Construye modelos representativos, siguiendo las instrucciones.
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Proyectos de descubrimiento de sensores y actuadores

Se propone realizar 7 proyectos diferentes que incorporan piezas de construccién del kit

(documentos adjuntos)
@ Kidsbits_Proyectos_01
@ Kidsbits_Proyectos_02
@ Kidsbits_Proyectos_03
@ Kidsbits_Proyectos_04
@ Kidsbits_Proyectos_05
@ Kidsbits_Proyectos_06
@ Kidsbits_Proyectos_07

1



